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Tipo de Examen: A

El test debe ser contestado en la hoja de lectura dptica. S8lo una de las cuatro respuestas posibles de cada pregunta es correcta.
El test es eliminatorio y aporta un 40% de la nota final. Son necesarias 7 respuestas correctas para que se corrija el gjercicio.
Lasolucién del gercicio serealizaraen € reverso de esta hoja. No se corregiran hojas auxiliar es.

ENTREGUE UNICAMENTE ESTA HOJA Y LA HOJA DE LECTURA OPTICA sin grapar

TEST (cadarespuesta correcta: 1punto; respuesta incorrecta o en blanco: 0 puntos)

1  Nosencontramos con estas sentencias 5  Lasentenciade asignacion:

dato :=3; A.- Siempre necesitaunavariable a su derecha

dato :=4.3; B.- Existe entodosloslenguajes de programacion
¢Qué estamos manejando? C.- Siemprenecesitaunavariableasu izquierda

D.- Existe en todos|os modelos de computo
A.- Dos campos variantes con el mismo identificador

B.- Un error monumental 6  Losaspectosdeestilo:
.- Unavariable multitipo
D.- Unaredefinicion A.- Muestran lacreatividad de cada programador
B.- Nodependen del lenguaje utilizado
2  Eldao“hola’ es C.- Sdlotieneen cuentael encolumnado y los comentarios

D.- Losfijad lenguge utilizado
A.- Unaconstante cuyo identificador es“hola”

B.- EsunARRAY deCHAR 7  Antesde contestar a esta pregunta, asegur ese de haber completado sus
C.- Esunvalor constante datos personales en esta hoja.
D.- EsunCHAR ¢Cual de las siguiente afirmaciones es CORRECTA?:
¢ Hacodificado en la hoja de lectura éptica e campo semana (13) y A.- Lostiposopacos son tipos abstractos de datos
convocatoria ( Septiembre)? B.- Losdatos encapsulados son tipos opacos
C.- Lostiposanénimos son datos encapsulados
3 Dado d siguiente fragmento de codigo D.- Lostipos abstractos son tipos opacos
DEFINITION MODULE Juegos
PROCEDURE InicioJuego; 8  Respecto alasentencia:
PROCEDURE FinJuego;
END Juegos. PN := P\siguiente DIV 23;
InicioJuego y FinJuego manipulan la variable jugadores.
¢Donde debeinicializarse esta variable? Se puede decir:
A.- Enlassentenciasdeinicializacion del médulo deimplementacion
B.- Enlassentencias deinicializacion del modulo de definicion A.- Hay incompatibilidad de tipos en la operacion DIV
C.- Ené bloque gecutivo de los procedimientos B.- Escorrecta
D.- Enlaparte gecutivadelos médulos que los usen C.- Noescorrectalaoperacion P .siguiente

D.- Hay incompatibilidad detiposen la asignacion
4 Dado d siguiente fragmento de codigo
9 A descomponer un problema en subproblemas se conoce como
VAR A:INTEGER

PROCEDURE A( ):INTEGER; A.- Reutilizacion
VAR A: INTEGER; B.- Redefinicion
BEGIN C.- Refinamiento
RETURN A; D.- Reasignacion
END A;

10 Lacomplgidad de un algoritmo:
A.- Error, identificador reutilizado

B.- Correcto, es unaredefinicion de identificadores A.- Depende del programador
C.- Correcto, lareglas de visibilidad deciden B.- Dependedel anidamiento de bucles
D.- Error por paralge deidentificadores C.- Dependede invariante

D.- Aumentacon € uso del LOOP

EJERCICIO DE PROGRAMACION (10 puntos)

Desarrollar en MODULA - 2 en un modulo distinto del principal € juego de los “barcos’. Distribuir en un tablero de tamafio 6 por 6 cuadriculas, cuatro barcos de
tamafios 4, 3, 2, y 1 cuadricula. No pueden estar en contacto entre si ni con los laterales del tablero.

Desarrollar €l dato tablero con las operaciones: BuscarSitio(tablero,tamano,cuadriculas), SituarBarco(tablero,tamano,cuadriculas)
Los barcos son longitudinales y continuos.

En lafigura se puede ver un gjemplo de distribucién de barcos. Crear otra distribucion

RECUERDE: La solucién del gjercicio serealizaré en e reverso de esta hoja. NO se corregira lo que exceda de este espacio.




