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&RPDQGR�&DSDV�
Qué son las capas y para qué 
sirven. 

 
 
 

Cómo se modifican las propiedades de las capas. 
El nombre. 
 

 
 
 

El color. 
 

 
 
 

 

El tipo de línea.  
 

 
 
 

 Qué es una capa 
activada. 

 
 
 

 Qué es una capa 
inutilizada. 

 
 
 

 Qué es una capa 
bloqueada. 

 
 
 

&RPDQGR�3ROLOtQHD�
Qué es el comando polilínea.  

 
 

Cómo se dibuja una línea con 
el comando polilínea. 

 
 
 

Cómo dibuja arcos; explica el 
trazado de un arco tangente a 
una recta. 

 
 
 

Qué datos hay que dar para 
modificar el grosor. 

 
 
 

&RPDQGR�0DWUL]� 
Para qué sirve el comando 
matriz. 

 
 
 

Cómo se hace una matriz 
rectangular y que datos hay 
que dar. 

 
 
 

Cómo se hace una matriz 
polar y qué datos hay que dar.  
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&RPDQGR�(TXLGLVW�
Para qué sirve. 
 

 
 
 

Qué datos hay que detallar, y 
qué significan dichos datos. 

 
 
 

&RPDQGR�5HFRUWD�
Para qué sirve el comando 
recorta. 

 
 
 

Qué datos hay que detallar,  
qué significan dichos datos y 
en qué orden hay que darlos. 

 
 
 

&RPDQGR�$ODUJD�
Para qué sirve el comando 
alarga. 

 
 
 

Qué datos hay que detallar,  
qué significan dichos datos y 
en qué orden hay que darlos. 

 
 
 

&RPDQGR�VRPEUHD�
Qué es el sombreado.  

 
 

Cómo se modifican las propiedades del sombreado. 
El tipo. 
 

 
 
 

El ángulo. 
 

 
 
 

 

La escala.  
 

 
 
 

 Qué es designar 
puntos en este 
comando. 

 
 
 

 Qué es designar 
objetos en este 
comando. 
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Dibuja las siguientes figuras. 
 

 
 

Circunferencia por 
3 puntos: A, B, C

Circunferencia por 
2 puntos: D, E

A

B

C

E

D

A tangente a la 
circunferencia de radio 11
C tangente a la 
circunferencia de radio 35
E tangente a la 
circunferencia de radio 11

 
 

 
 


